Les régles du jeu DobbLundi ? L'info !

Le jeu est a télécharger ici.

But du jeu : étre le premier a ne plus avoir de carte.

Pour commencer il vous suffit de distribuer les cartes a I'’ensemble des joueurs (de 2 a 4), la derniére carte est
conservée et placée au milieu de la table. Cette carte devient la carte de référence. Les joueurs forment un tas avec
I’ensemble de leurs cartes, en attendant le début de la partie les cartes sont tournées (face cachée).

La partie commence, chacun des joueurs retourne la premiére carte de son tas : le but est de trouver le symbole
commun entre la premiére carte de votre tas et la carte de référence. Une fois le symbole identique repéré, vous
le nommez a haute voix et vous placez votre carte sur la carte de référence. Cette carte devient la nouvelle carte de
référence. Attention, il faut aller vite pour étre le premier a placer sa carte.

Quand on a réussi a déposer sa carte, on retourne de nouveau une carte de son tas... et ainsi de suite.

Vous sortirez gagnant d’une partie si vous étes le premier joueur a avoir posé toutes vos cartes.

Voici les 21 images que vous retrouverez dans le jeu :

Les logos de I’émission et du Groupe Numérique 91 :
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Les logos des rubriques de I’émission :
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Quelques illustrations supplémentaires en lien avec I’émission :
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Le jeu de société improvisé !
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